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UNIDADE Il - DEUS
AULA 01 - QUE E DEUS?

1. ldentificar Deus como criador de todas as

coisas.

2. Relacionar a grandeza da Inteligéncia, Sabe-
doria e Amor divinos com a extenszo e perfeigao de sua
obra.

AAAAAAAAAAAAA et st s s sty s e e s

IDEIAS PRINCIPAIS

“Deus é a inteligéncia suprema, causa primaria de todas as coi-
sas.” (01)

“(...) langando o olhar em torno de si, sobre as obras da Nature-
za, notando a providéncia, a sabedoria, a harmonia que presi-
dem a essas obras, reconhece o observador ndo haver nenhuma
que nao ultrapasse os limites da mais portentosa inteligéncia
humana. Ora, desde que o homem né&o as pode produzir, é que
elas sdo produto de uma inteligéncia superior a Humanidade, a
menos se sustente que ha efeitos sem causa.” (03)

“(...) A sabedoria providencial das leis divinas se revela, assim
nas mais pequeninas coisas, Como nas maiores, e essa sabedo-
ria ndo permite se duvide nem da justica nem da bondade de
Deus.” (02)
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AULA O1 - QUE E DEUS?

Iniciar a aula entregando a cada crianga uma folha de papel ou jornal
previamente preparado conforme instrugées do Anexo 01. Orienta-las a fazer o
leque (Anexo 01).

Tempo de duracédo: 5 minutos

Pedir que elas abanem em dire¢éo do rosto e perguntar:
- O que vocés estao sentindo?

ApOs suas respostas:

- O que é o vento?

Se as criangas nao responderem, explicar que o vento é o ar em movi-
mento.

Em seguida, explicar como se forma o vento. (Anexo 02)
Acabada a experiéncia, perguntar:
- O vento foi criado pelo homem?

Ouvir as respostas e pedir que identifiquem o criador desse mecanismo
tao perfeito.
Reforgar a idéia de que Deus é o criador de todas as coisas.

Depois, perguntar as criancas de que forma a agua pode ser encontrada
na natureza.

ApOs as respostas, destacar que geralmente ela € encontrada no estado
liquido, mas que pode ser encontrada também no estado sélido e no estado gaso-

SO.

Pedir que as criangas respondam onde se encontra na natureza a agua
nos trés estados. Se as criancas nao responderem citar como exemplo: liquido nos
oceanos e mares; solido nas geleiras e gasoso na atmosfera. (Anexo 03)

Formular a pergunta:
- Foi o homem que criou a agua? Se nao foi, quem é o autor dessa obra?

Depois de identificado Deus como o criador, propor o Jogo Didatico. (Ane-
x0 04)

Tempo de duracao: 50 minutos
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Utilizando-se da Sintese do Assunto, finalizar a aula destacando a sabe-
doria e amor de Deus que criou todas as coisas e prové a sua criagao todos os
recursos necessarios.

Tempo de duracao: 5 minutos

- Folhas de papel ou jornal

- Vela

- Suporte para fixar a vela

- Fésforo

- Lata muito fina ou papel aluminio ou copo plastico
- Fio

- Papelao ou cartolina

- Cartelas

- Saco de pano escuro

- Pedrinhas

- Cola

A aula sera considerada satisfatéria se as criancas participarem com
interesse das atividades propostas.




AULA 01 - QUE E DEUS?

“Deus € a inteligéncia suprema, causa primaria de todas as coisas.” (01)

“(...) langando o olhar em torno de si, sobre as obras da Natureza, notan-
do a providéncia, a sabedoria, a harmonia que presidem a essas obras, reconhece
o observador ndo haver nenhuma que nao ultrapasse os limites da mais portentosa
inteligéncia humana. Ora, desde que o homem n&o as pode produzir, &€ que elas
sdo produto de uma inteligéncia superior a Humanidade, a menos se sustente que
ha efeitos sem causa.” (03)

“(...) A sabedoria providencial das leis divinas se revela, assim nas mais
pequeninas coisas, cComo nas maiores, e essa sabedoria ndo permite se duvide
nem da justica nem da bondade de Deus.” (02)

“Os lirios ndo tecem, as aves ndo guardam provisoes e misteriosa forga
fornece-lhes o necessario.

“A observacgao sobre a vida dos animais demonstra os extremos de ter-

nura com que o Pai vela pela Criagdo desde o principio: aqui, uma asa; acola, um
dente a mais; ali, desconhecido poder de defesa.

“Afirma-se a grande revelagao de amor em tudo.” (04)

01 KARDEC, Allan. Das causas primarias. In: . O livro dos espiritos. 33. ed. Rio de
Janeiro : FEB, 1974. pt. 1, cap. |, p. 51, perg. 1.

02 . Das causas primarias. In: . Op. cit. pt. 1, cap. |, p. 54, perg. 13.

03 . Deus. In: . A génese. 29. ed. Rio de Janeiro : FEB, 1986. cap. Il, p. 54,
item 5.

04 XAVIER, Francisco Candido. Por amor. In: . Caminho, verdade e vida. 11. ed.

Rio de Janeiro : FEB, 1985. cap. 139, p. 293.
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Como fazer:

Em uma folha de papel ou jornal, tracar linhas verticais a cada centime-
tro.

Dobrar o papel nos pontos marcados, conforme modelo abaixo.

Dobrar as linhas verticais de modo a formar uma sanfona. (Se preferir
pode-se marcar a primeira dobra a um centimetro e as outras seguindo este primei-
ro espaco)

Dobrar ao meio, unir as duas metades, prendendo-as com cola. Esta
pronto o leque.




A FORMACAO DO VENTO

Tomar de uma folha de lata muito fina ou papel aluminio do tipo que veda
as latas de leite em po.

Cortar a lata ou aluminio, formando um circulo, dividindo-o em oito par-
tes iguais.

Cortar até perto do circulo central. (Grav. 01)

GRAVURA 01

XK

Torcer as oito partes de forma que fiquem perpendiculares ao circulo
central, formando uma hélice.

GRAVURA 02

Y74
P4 ‘\

Prender no centro um fio de linha para poder suspendé-lo. Manter a linha
esticada.
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Acender uma vela e segurar o cata-vento, logo acima da chama.

O calor da vela esquenta o ar. O ar quente sobe, movimentando o cata-
vento.

Forma-se o vento de baixo para cima.

Sugestéo alternativa:

A hélice do cata-vento também podera ser feita utilizando-se um copo
plastico, do tipo descartavel, cortando as laterais em tiras até préximo ao fundo do
copo. Depois posicionam-se as tiras para fora. (Anexo 01 - Aula 09 - Unidade II)




estado SOLIDO @

Q

solidificacdo condensacgdo

t 3

vaporizagdo

N1 N

0]
estado GASOSO
(invisivel no ar)

A agua pode passar de um estado fisico para outro:
A passagem da agua, do estado sélido para o liquido, chama-se fusao.
A passagem da agua, do estado liquido para o sélido, chama-se
solidificacao.
A passagem da agua, do estado liquido para o gasoso, ch‘ama-se vapo-

rizacao.
A passagem da agua, do estado gasoso para o liquido, cham¢ 3e
condensacao.
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Material necessario:

- Cola

- Cartelas

- Cartolina ou papelao
- Saco de pano escuro
- Pedrinhas

Como fazer:

Reproduzir as cartelas em numero que permita que cada evangelizando
tenha em seu poder uma cartela.

Cola-las sobre cartolina ou papelao.

Colar também sobre cartolina ou papelao as pecas para o sorteio.

Recorta-las em formato retangular, nas medidas de 8cmX5cm.

Dispor as pecas dentro de um saquinho de pano escuro, para que nao
possam ser visualizados.

Desenvolvimento:

Distribuir uma cartela e 5 pedrinhas a cada crianca.

Escolher uma peca dentro do saco escuro. Mostrar para os
evangelizandos a peca e se necessario, dizer do que se trata.

O evangelizando que tiver aquela gravura em uma das cartelas, marca-
a com uma pedrinha.

Ao marcar todos os elementos de sua cartela, o evangelizando avisa o
evangelizador.

Quando estiverem assinaladas todas as cartelas, encerra-se o Jogo Di-
datico.

Retirar as pedrinhas das cartelas.

Reunir em grupos os que possuem o mesmo modelo de cartela.

Pedir que cada grupo explique aos demais o que significa sua cartela.
Por exemplo, explicar o ciclo da chuva, a formacao do vento, utilidade da chuva e
do vento.

Se necessario, auxiliar com as informag¢des do Anexo 05.

OBS: Atentar para que os evangelizandos marquem corretamente as
cartelas. Verificar que existe uma peca com o desenho de nuvem e outra com o
desenho de nuvem com chuva. As figuras de nuvem e sol aparecerao em 2 cartelas
diferentes.
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ANEXO 04

CARTELA 01 - FORMACAO DO VENTO

e
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CARTELA 02 - CICLO DA CHUVA
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EXO 04 - JOGO DIDATICO

CARTELA 03 - UTILIDADES DO VENTO

£y
= /—/C d
Ay e
~ 7z
desloca as nuvens ajuda a diminuir o calor carrega € espalha sementes
~
/
/71
faz movimentar moinhos espalha poeira e gases que poluem o ar

CARTELA 04 - UTILIDADES DO VENTO

faz movimentax os barcos ajuda a secar as roupas faz movimentar ma'aumas para a
a vela producdo de energia elétrica

permite o véo de planadores permite brincar de empinar pipa
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) 04 - JOGO DIDATICO

CARTELA 05 - UTILIDADES DA CHUVA

mantém o reservatorio de
agua nas geleiras

ém a vida das plantas aquaticas

%,

limpa as impurezas do ar ‘ recicla a agua umedece o solo

i, S

CARTELA 06 - UTILIDADES DA CHUVA

mantém o nivel de 4gua nos rios e mares irriga as plantas

3 mata a sede dos animais
para a navegacgdo
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chuva sol nuvem

Gty 3 J
recicla a agua ajuda a secar as roupas

rio carrega € espalha sementes
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mantém o nivel de 4gua nos rios e mares
para a navegagdo
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mantém a vida dos animais nos rios, lagos e mares

limpa as impurezas do ar

mantém abastecidos os pontos de captacdo de

agua

irriga as plantas

mantém o reservatorio de
agua nas geleiras

umedece o solo
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a vela
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faz movimentar maquinas para a
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Formacéao do vento:

O sol aquece a Terra.

A Terra aquece o ar que esta encostado nela.

O ar quente sobe; porque fica mais leve.

O ar de cima é mais frio e mais pesado. Entao, ele desce.

Formam-se, entdo, duas correntes de ar (vento):
* uma quente, que sobe;
* uma fria, que desce.

Utilidades do vento:

O vento ja desempenhou um papel muito importante na histéria da hu-
manidade, pois houve época- como a dos grandes descobrimentos - em que as
embarcacdes dependiam exclusivamente do vento para se mover. Hoje sua impor-
tancia € bem menor. Mas ainda ha bastante gente que depende dele para se sus-
tentar, como muitos pescadores do Nordeste do Brasil, que tiram seu sustento pes-
cando em jangadas e saveiros* movidos pelo vento. O vento também foi muito
utilizado para movimentar moinhos. Os moinhos de vento, ainda comuns em muitos
lugares, sdo usados sobretudo para puxar agua de pogcos ou movimentar més* de
pedra, que trituram* graos.

Ciclo da chuva:

O calor do sol esquenta a agua dos mares, dos rios, dos lagos, das fon-
tes, etc. A agua aquecida comeca a evaporar e se transforma em vapor.

O vapor de agua sobe para a atmosfera e vai resfriando, isto é, ele se
condensa e vira gotinhas de agua novamente. Essas gotinhas juntam-se a outras
gotinhas e formam as nuvens.

Quando uma nuvem fica muito cheia de gotinhas, ela cai em forma de

chuva.




AULA 01 - QUE E DEUS?

Uma parte da agua das chuvas entra na terra e volta a formar os lengois
de agua subterraneos. A outra parte vai para os mares, os rios, os lagos, as fontes,
etc. Com o calor do Sol, a agua volta a evaporar.

A vida marinha:

Os oceanos representam 70% da superficie terrestre. Mais de 20 mil
espécies de peixes vivem no oceano. Eles se distribuem desde a superficie, onde
flutuam até as profundezas, nos leitos. Para sobreviver nas diferentes profundida-
des, os peixes possuem estrutura adequada como bexigas natatérias cheias de
gas. Seus corpos tem forma aerodindmica*. Essas peculiaridades permitem que
nadem livre e rapidamente em perseguicdo da presa ou para escapar dos inimigos.
Alguns desses animais podem deslocar-se em velocidades notaveis, como a 48
km/h. O oceano é o lar dos maiores animais que a Terra ja conheceu. Por outro
lado, alguns dos menores animais do mundo também vivem no mar. As baleias-
azuis podem alcancar quase 30 m de comprimento e os menores animais marinhos
medem apenas cerca de 0,0001mm de comprimento.

GLOSSARIO

Aerodindmica Diz-se de um sélido cuja forma é tal que a resisténcia oferecida
pelo ar ao seu deslocamento é pequena

Mé Pedra de moinho

Saveiro Embarcacao de um ou dois mastros semelhante ao escaler, usa-
da para transporte de passageiros ou para pesca, e cujo tama-
nho varia entre os pequenos e os de 20 a 25 toneladas de deslo-
camento

Triturar Moer, reduzir a p6
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AULA 02 - CRIACAO DIVINA: O HOMEM

S

1. Citar as conquistas do homem, relacionando-as
a0 seu crescimento evolutivo.

OBJETIVOS ESPECIFIC(

“(...) o homem tem que progredir incessantemente (...)". (01)

“Sem duvida, as conquistas modernas lograram, através da Cién-
cia, resultados dantes jamais sonhados.(...)” (02)

“A Terra diminui de expresséo, enquanto as distincias desapare-
cem; 0s acontecimentos televisionados, via satélites artificiais,
invadem os lares com expressivas cargas de informacdes rapi-
das (...). Ha conforto, musica, beleza, ordem, limpeza e progra-
macédo em quase todos os lugares do mundo.” (03)




AULA 02 - CRIAGAO DIVINA: O HOMEM

Iniciar a aula dividindo as criangas em trés grupos. Entregar a cada gru-
po um envelope onde estara escrito:

12 envelope - aperfeicoamento do corpo humano;
2° envelope - conquistas do homem na area da higiene;
3?2 envelope - conquistas no comportamento humano.

Caso as criangas ndo saibam ler, o evangelizador distribuira as tarefas
oralmente.

Orientar para que cada grupo prepare uma mimica acerca do tema para
apresentar aos outros grupos.

Tempo de duracédo: 15 minutos

Apés a apresentagao dos grupos, tecer comentarios, caso seja necessa-
rio.

Em seguida, propor a situacdo-problema do Anexo 01.

Ouvir as respostas e fazer um breve comentario sobre algumas conquis-
tas do homem, utilizando a Sintese do Assunto.

Tempo de duracao: 35 minutos

Narrar o final da histéria (Anexo 02), destacando o esforco continuo do
homem em busca de aperfeicoamento.

Tempo de duracao: 10 minutos

CNICA!

- Mimica

- Situagao problema

- Exposicao narrativa
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- Envelopes com papéis

- Gravuras
- Porta gravuras

~

A aula sera considerada satisfatoria se as criangas citarem as conquis-
tas do homem e participarem das atividades com interesse.

Muitas sdo as conquistas alcangadas pelo homem.

Alimentacao

No principio era a caga, a pesca, a coleta do que a natureza tinha para
servir. A vida do homem consistia em andar a cata de comida. Depois veio o tempo
da criagao, e de plantar a terra onde o0 homem se fixou. Passou a trocar alimentos,
a procurar alimentos mais saborosos e saudaveis. Até chegar aos enlatados e con-
gelados de hoje.

Desde tempos remotos, comer é também um ato social. Entre os povos
primitivos, a refeicdo estabelecia um vinculo, uma obrigagdo de auxilio e amizade.
Comer no mesmo prato era a maior prova de fraternidade.

A palavra “companheiro” vem do latim “cum panis”, ou seja, com pao.
Porém, comia-se com a mao. Os hebreus difundiram o habito de lavar as méaos
antes de comer - por obrigagéo religiosa. S6 no século XVIIl apareceu o garfo. Até
entdo, mesmo as classes mais abastadas comiam com a méo e uma colher.

Musica
A musica foi a primeira forma de expressdo do homem - sé depois é que

veio a palavra.

Ferramentas

O homem primitivo aprendeu a tornar sua mao mais produtiva, mais
forte. Assim, para sobreviver, cagava e pescava; curtia a pele dos animais para se
cobrir. Usou os primeiros instrumentos rudimentares que construiu: machados e
raspadores de silex*. Aprendeu a fixar cabos nos instrumentos.




AULA 02 - CRIAGAO DIVINA: O HOMEM

Habitagéo

No comeco era a caverna. O homem viveu nela anos e anos até que fez
uma cabana de folhas, ramos e peles de animais. Através dos séculos foi aperfei¢o-
ando as cabanas chegando ao bloco de apartamentos, as moradas suspensas, as
casas pré-fabricadas.

Cirurgia

Do passado remoto aos dias de hoje, dos instrumentos rudimentares de
ha mil anos aos complicados aparelhamentos do século vinte, do operador solitario
as equipes especializadas dos grandes hospitais, a historia da cirurgia € a histéria
da luta contra a dor, em que a palavra cortar € sinbnimo de curar.

Roda

Nos tempos pré-histéricos, 0 homem usou varios animais para substituir
ou aumentar a prépria forga. A primeira forma dessa utilizagao foi o transporte de
carga, inicialmente no lombo das bestas, em seguida, sobre vigas que se arrasta-
vam pelo chado e que os animais puxavam. Depois, entrou em cena a roda.

Automovel

Na busca de conforto o homem fez varias tentativas de inventar o auto-
movel. Alguns tentaram usando o vento como propulsor*, mas, ndo deu certo. Ou-
tros, como Leonardo da Vinci, testaram mecanismos de mola. De todos, o primeiro
a figurar como realmente pratico, foi o carro a vapor do francés Nicolas Gugnot, em
1769. Era uma espécie de “chaleira ambulante”. Sua existéncia foi breve, batendo
num muro. Em 1885, Karl Benz construiu o primeiro motor a gasolina e a partir dai,
acelerou o aprimoramento dos automoéveis.

Marinha

A histéria da navegacdo esta ligada a grandes progressos e grandes
destrui¢des. De qualquer modo, do primitivo tronco flutuante ao submarino atémico,
a marinha bem representa o dominio das forgas da natureza pelo homem. Seu
engenho soube domar o vento com um simples pedaco de pano. Depois, nasceram
os veleiros, primeiras embarcagdes que singraram aguas desconhecidas em busca
de mundos novos, para ceder lugar aos modernos transatlanticos, de carga ou
passageiros, que servem a paz ou a guerra.
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Aviacao

Ha cinco séculos Leonardo da Vinci provou que nada obrigava o homem
a ficar a vida toda preso ao chdo. Mas ninguém acreditava. A nocao de mil quiléme-
tros por hora, por exemplo, percebia ao inconcebivel e inimaginavel. E assim era
ainda nos inicios do século XX, quando o avido comecgou a rasgar os céus do mun-
do. Desde os primeiros avides de Santos Dumont aos avides supersénicos* trans-
correu uma época inteira.

Gracas ao trabalho, o homem prossegue progredindo e angariando no-
vas conquistas.

01 KARDEGC, Allan. Da lei do progresso. In: . O livro dos espiritos. 33. ed. Rio de
Janeiro : FEB, 1974. pt. 3, cap. VIII, p. 363, perg. 778.

02 FRANCO, Divaldo Pereira. Tecnologia e caridade. In: . Enfoques espiritas. Pelo
espirito Vianna de Carvalho. Rio de Janeiro : CAPEMI, 1980. cap. 27, p. 102.

03 . Tecnologia e evangelho. In: . Op. cit. cap. 26, p. 99.

04 XAVIER, Francisco Candido. Na senda evolutiva. In: . Roteiro. 5. ed. Rio de
Janeiro : FEB, 1980. cap. 4, p. 23.

L d

GLOSSARICQ

Propulsor Que impele para frente

Silex Mistura irregular de calceddnia( variedade de silica
microcristalizada) com certa proporcao de silica hidratada (opa-
la)

Supersonico Diz-se de, ou relativo a velocidade maior que a do som
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Havia um bando de macacos que, contemplando a cidade, passou a
invejar os homens. (Gravura 01)

Imaginavam que os homens eram muito mais felizes do que eles.

Eles tinhas lampadas coloridas para iluminar suas noites. Vestiam rou-
pas brilhantes. Possuiam casas acolhedoras. Bebiam agua gelada no verao e cho-
colate quente no inverno.

Possuiam clubes, parques, carros. (Gravura 02)

As fémeas se diziam cansadas. Criavam os filhotes, amamentavam, so-
friam muito.

Os macacos mais velhos choravam de meter pena.

Mas, na verdade, a turma toda dos macacos dormia quase o dia inteiro.
Comia os frutos da terra. Também desfrutava da lavoura dos homens, sem-cerimo-
nia. Comia o que néo plantava.

Se ficavam entediados, iam para os galhos das arvores e improvisavam
brincadeiras.

Terminada a diversao, voltavam as reclamacdes.
Resolveram morar com os homens, nas cidades dos homens.

Antes, no entanto, enviaram um mensageiro para examinar tudo que
acontecia no reino dos homens.

Um macaco inteligente foi escolhido.
Durante dois anos ele andou pelas cidades, tudo observando.
Quando voltou para o seu bando, todos se reuniram para ouvi-lo.

= O que ele contou? =
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Final

O macaco (Gravura 01) assim falou:

- Vocés estdo pensando que os homens vivem num paraiso sem traba-
lho e se enganam. As leis dos homens sédo diferentes das nossas. Eles se subme-
tem a disciplina e ao trabalho. Se pararem de trabalhar, o mato e as florestas lhes
invadirdo as casas, acabando com suas cidades.

Eles tém laboratorios e universidades, onde estudam muito. Respeitam
horarios e renunciam muitas vezes ao lazer para aprenderem mais. (Gravura 02)

De fato sdo muito inteligentes e por isso subirdo a montanha do progres-
SO que nés ainda ndo conseguimos compreender.

Sem o trabalho e o esforgo, 0 homem néo teria conseguido tanto. Tem
muitas necessidades e cria os filhos com dificuldades. (Gravura 03)

Eu, por ser um macaco, prefiro nossos costumes e necessidades. Todo
esse progresso humano exige demais.

Os macacos quietos voltaram para seus abrigos e deixaram de reclamar.

Adaptagdo do cap. 24 da obra “Luz Acima”, psicografia de Francisco
Céndido Xavier, pelo espirito Irmdo X
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ANEXO 03-GRAVURAS
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AULA 03 - CRIACAO DIVINA: 05 ANIMAIS

1. Explicar porque o reino animal é uma importante
obra divina.

Os animais formam “(...) imensa classe de servidores da nature-
za e criaturas igualmente de Deus”. (02)

“Deus conhece as nossas necessidades e a elas prové como for
necessario. (...)” (01).




AULA 03 - CRIACAO DIVINA: 05 ANIMAIS

Iniciar a aula apresentando o Painel Giratério | (Anexo 01), perguntando
as criancas:

- Sabem o que é isso?

- Com o que parece?

Ouvir as respostas dizendo que naquele painel estédo as pistas do tema

da aula.

- Vamos tentar? Ateng¢ao para a primeira pista.

Ler as pistas do Anexo 02, uma a uma, seguindo a ordem proposta até a
Gravura 05.

Quando as criancas descobrirem o tema da aula, o evangelizador pas-
sara a Gravura 06, mesmo que eles descubram o tema antes da Gravura 05.

Falar: Muito bem! Vocés descobriram o tema da aula de hoje. E a respei-
to dos animais que falaremos.

Tempo de duracao: 10 minutos

Dividir a turma em grupos de no maximo quatro criangas. Distribuir as
tiras de papel previamente preparadas, pedindo que cada grupo faca o desenho de
um animal e sua utilidade. Com os desenhos dos grupos, montar o Painel Giratério
Il (Anexo 03).

Tempo de duracdo: 20 minutos

Em seguida, convidar cada grupo para apresentar a sua gravura, no pa-
inel, para os amiguinhos.

Perguntar as criancgas:

- De que maneira Deus demonstra seu amor as criaturas?

Ouvir as respostas, acrescentando exemplos de animais que anonima-
mente colaboram na obra divina, acionando novamente o Painel Giratério |, mos-
trando as Gravuras 07, 08 e 09 e as informagdes da Sintese do Assunto.

Salientar o amor de Deus, que oferece recursos de sobrevivéncia e opor-
tunidades de trabalho para todas as suas criaturas, indistintamente.

Como exercicio de fixagdo podera ser perguntado as criangas:

- Vocés sabem como Deus protege as suas criaturas e Ihes oferece meios
de sobrevivéncia?

(Resposta para o evangelizador: Deus oferece as suas criaturas o Sol
que as aquece, as plantas donde se alimentam e podem tirar medicamentos, a
terra, a agua, entre outros)

Ouvir as respostas e apresentar o Cantinho das Curiosidades. (Anexo
04)

Tempo de duracdo: 20 minutos
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Distribuir a cada crianga uma copia da Gravura 01 do Anexo 05 para que
tentem descobrir os animais escondidos na floresta.

Tempo de duracéo: 10 minutos

- Instigacao
- Exposicao dialogada

CURSOS

- Painel giratério

- Jogo didatico

- Musica

- Lapis

- Tiras de papel

- Lapis de cor ou giz de cera
- Gravuras

- Régua

- Barbante ou fios de la

- Suportes rolicos ou pedagos de cabo de vassoura ou rolos de papel
toalha vazios
!

- Quadrd de curiosidades
- Fita adesiva

A aula sera considerada satisfatéria se os evangelizandos conseguirem
representar no desenho a importancia dos animais na obra divina e responderem
corretamente as perguntas propostas.
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Os animais formam “(...) imensa classe de servidores da Natureza e cri-
aturas igualmente de Deus.”(02)

“Vejamos a abelha amiga
No grande armazém do mel,
A galinha afetuosa,

O esforgo do céo fiel.

O boi tao il a todos,

E bondade e temperanga*;

O muar* de forga herculea*
Obedece a uma crianga.” (03)

“Deus conhece as nossas necessidades e a elas prové, como for neces-
sario. (...)” (01)

Existem animais que cooperam anonimamente na obra Divina. A minho-
ca vive embaixo da terra. Desta forma quando ela se locomove, forma tiineis sub-
terraneos, proporcionando uma melhor circulagéo, deixando a terra mais fofa. Além
disso, quando defeca, aduba a terra.

O bicho-da-seda é quem fabrica os fios da seda, que transforma-se em
roupas usadas por muitas pessoas.

O sapo, apesar de ter uma ma aparéncia, auxilia a Natureza, comendo
moscas e pequenos insetos que devoram as lavouras e as plantas. Desta forma,
ele auxilia mantendo o equilibrio ecolégico.
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01 KARDEC, Allan. Buscai e achareis. In: . O evangelho segundo o espiritismo.
97. ed. Rio de Janeiro : FEB, 1987. cap. XXV, p. 375, item 7.

02 XAVIER, Francisco Candido. Dos animais aos meninos. In: . Alvorada crista. 4.
ed. Rio de Janeiro : FEB, 1971. cap. 39, p. 165.

03 . Os animais. In: . Cartilha da natureza. Pelo espirito Casimiro Cunha. 2.

ed. Rio de Janeiro : FEB, 1959. p. 62.

Herculeo Dotado de forga extraordinaria
Muar Mula

Temperanca Moderacao
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Material necessério:

- Dois rolos vazios de papel toalha ou dois pedagos de cabo de vassoura,
ou outros suportes rolicos de aproximadamente 40 cm cada.

- Fita adesiva
- Barbante ou fio de la

- Gravuras
Como fazer:
Unir as folhas que contém as Gravuras do Anexo 02 com fita adesiva.

Colar as extremidades nos suportes roli¢os.
Enrolar o papel a partir da ultima figura de forma que aparega somente a

primeira.

Passar um fio unindo os dois suportes formando uma roldana. (Gravura
01)

Manter os dois fios com 0 mesmo tamanho para que o painel gire corre-
tamente.

Amarrar o suporte da parte superior numa cadeira. (Gravura 02)

Para acionar o Painel, girar a parte superior do suporte a0 mesmo tempo
em que girar a parte inferior a medida que quiser mudar a gravura do painel.
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ANEXO 01 - GRAVURAS

GRAVURA 01

+

GRAVURA 02




GRAVURA 01
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GRAVURA 02
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GRAVURA 03

V2

/

Vivem perto de
05 0U 14 56




GRAVYURA 04
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GRAVURA 05
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ANEXO 02 - GRAVURAS
GRAVURA 06
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ANEXO 02 - GRAVURAS
GRAVURA 07
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GRAVURA 08
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Material necessario:

- Tira de papel de 10cm de largura e 20cm de comprimento.
- Fita adesiva

- Dois lapis

- Régua

Como fazer:
Dividir, com auxilio da régua, a tira de papel com tracos a cada 5 cm.

Fixar com fita adesiva as extremidades da tira de papel nos lapis e enro-
lar o papel a partir do dltimo desenho de forma que s6 aparecga a primeira gravura.

Pedir que as criangas girem com os dedos o lapis permitindo que apare-
¢am as gravuras na medida em que expliqguem seus trabalhos.

Para facilitar o entendimento dos evangelizandos, fixar a Gravura 01 na
parede, com o auxilio de percevejos ou fita adesiva.

GRAVURA 01

— ﬁﬁ T
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Material necessario:

- Pedaco de madeira ou eucatex, ou papeléo, ou isopor ou cortica nas
dimenso6es de 50X40cm.

- Gravuras
- Textos

Como fazer:

Dispor as gravuras e os textos de forma atrativa, podendo obedecer a
sugestéo da Gravura 01.

GRAVURA 01

Vocé sabia?
O maior animal da Terra vive no mar. E a baleia-azul. Perto dela o elefan-
te parece muito pequeno e o homem minusculo. (Grav. 02)
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ANEXO 04 - CANTINHO DAS CURIOSIDADES
GRAVURA 02
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URIOSIDADES

Vocé sabe quais as diferencas entre tartarugas, cagados e jabutis? As
pessoas, na maioria das vezes costumam generalizar, chamando-os de tartaruga.

Atartaruga (Grav. 03) vive na agua. Existem tartarugas de agua doce e
de agua salgada. Os membros das tartarugas transformaram-se em nadadeiras
para poderem nadar.

GRAVURA 03




Os cagados vivem em agua doce ou em terra. Seus membros tém cinco
dedos que terminam em unhas. (Grav. 04)

GRAVURA 04
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Os jabutis sdo terrestres. Vivem nas matas, embaixo de arvores, mas
gostam de banhos demorados. Os seus membros sao arredondados e seus cinco
dedos terminam em unhas grossas. (Grav. 05) Sao pacientes e resistentes. Se por
acaso um tronco de arvore cair em cima de um jabuti, ele espera a arvore apodre-
cer para poder sair.

GRAVURA 05
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Vocé sabia que o morcego tem habitos noturnos, mas nao enxerga qua-
se nada? Apesar disso ele voa velozmente. Para desviar-se dos obstaculos ele
emite sons muito agudos, que 0s nossos ouvidos ndo conseguem captar. Esses
sons encontram os obstaculos e produzem ecos, que ele capta com seus ouvidos
apurados. Dessa forma, sabe onde o obstaculo esta e desvia-se dele. (Grav. 06)

GRAVURA 06

OBS: O evangelizador podera arrumar um canto na sala para apresentar
esse recurso que sera também utilizado na proxima aula.
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Resposta para o evangelizador:
Locais onde os animais estao escondidos.




UNIDADE IIl - DEUS
AULA 04 - CRIACAO DIVINA: AS PLANTAS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ldentificar nas plantae uma importante obra de
Deus, essencial para a sobrevivéncia dos outros seres da
criagao.

“Toda a farmacopéia vem dos reservatorios da Natureza.” (02)

Além de servirem de alimento, remédio e embelezarem a nossa
vida, algumas plantas também servem para fazer tecidos.

“A Natureza é a fazenda vasta que o Pai entregou a todas as
criaturas. Cada pormenor do valioso patrimdnio apresenta signifi-
cacao particular. (...)” (03)
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Antes de iniciar a aula o evangelizador devera levar para a sala de aula
diversos tipos de plantas alimenticias tais como: cenoura, beterraba, tomate, alfa-
ce, agriao, etc. Medicinais: boldo, macela, camomila, carqueja, hortela, etc. Orna-
mentais: violeta, samambaia, amor perfeito, rosa, dalia, etc. Levar também produ-
tos de origem vegetal como: algodéo, linho, objetos de madeira, temperos, perfu-
me, etc.

Colocar sobre a mesa ou num canto da sala, cobertos com jornal ou
pano.

Iniciar a aula formulando perguntas as criangas:
- Vocés conhecem plantas?

- Quais?

- Para que servem elas?

A medida que elas forem falando, em havendo coincidéncia com as plan-
tas ou produtos que se encontram sobre a mesa, mostra-los, ilustrando com outras
elucidagoes, permitindo que as criangas as manuseiem.

Apés esgotadas as observagdes dos evangelizandos, mostrar as demais
plantas, falando sobre a utilidade de cada uma.

Tempo de duracdo: 10 minutos

Narrar a historia do Anexo 01 com o auxilio do flanelégrafo, utilizando-se
das gravuras do Anexo 02.

Perguntar as criancgas:

- Quais s&o os beneficios que as plantas nos trazem? Vocés puderam
observar alguns deles na histéria narrada?

Ouvir as respostas e, baseando-se nelas, desenvolver a Sintese do As-
sunto.

Tempo de duracao: 20 minutos
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Em seguida, convidar as criangas a participarem de um plantio. Pergun-

tar:
- O que vocés acham de plantarmos algumas sementes?
- Alguém tem sementes? Nao? Ah! mas nos trouxemos.

Levar sementes de ciclo curto do plantio a colheita como ricula, rabane-
te ou outra de plantas da regiao.

Preparar um caixote conforme explicagdes do Anexo 03. Pedir que as
criancas se aproximem do caixote ou canteiro para que elas fagam o plantio com o
auxilio do evangelizador, seguindo as instrugdes do Anexo 03. Apés essa atividade,
perguntar as criangas:

- Quem semeou esse canteiro?

- Quem criou as sementes que semeamos e as sementes de todas as
variedades de plantas?

Ouvir as respostas dos evangelizandos, complementando-as se neces-
sario. Ap6s o plantio molhar o canteiro, fazendo isso trés vezes por semana até a
colheita. Incentivar as criangas a fazerem plantio de sementes também em suas
casas.

Concluida a atividade, convidar todos a lavar as maos. (Nao dispondo de
pia, pode ser providenciada e deixada a disposicdo em um canto da sala: bacia e
balde com agua e sabdo. Para a lavagem ir jogando agua nas maos das criangas,
sobre a bacia.)

Tempo de duracao: 20 minutos

Concluir, convidando as criangas para observarem o Cantinho das Curi-
osidades. Mostrar as gravuras do Anexo 04 e ler o seu conteudo.

Tempo de duracéo: 10 minutos
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- Instigagao

- Exposicéo dialogada
- Exposi¢ao narrativa

- Flanelégrafo

- Gravuras

- Histéria

- Jornal ou pano

- Lapis de cor ou giz de cera

- Cola

- Lixa d’agua ou palha de ago ou flanela
- Tesoura

- Caixote de madeira

- Terra

- Sementes

- Adubo

- Plastico

- Pauzinhos ou gravetos

- Agua, sabdo, bacia ou balde, toalha

- Plantas alimenticias, medicinais, ornamentais

- Produtos de origem vegetal

A aula sera considerada satisfatoria se as criancas responderem corre-
tamente o exercicio proposto.
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“(...) As plantas, ainda que compostas de matéria inerte*, sdo dotadas de
vitalidade. (...)” (01)

“A Natureza é a fazenda vasta que o Pai entregou a todas as criaturas.
Cada pormenor do valioso patriménio apresenta significacdo particular. (...)” (03)

“Nos quadros vivos da Terra,
Desde a sua formacéo,

A arvore generosa

E imagem da Criacdo.” (04)

“A flor pequenina e fragil
Que nasce e perfuma a toa,
Revela que em toda a parte
A vida é formosa e boa.” (05)

“Dizem que quando a primeira arvore apareceu na Terra, trazia do Pai
Celestial a recomendacéo de alimentar o homem e auxilia-lo, em nome do Céu, por
todos os meios que Ihe fosse possivel.” (06)

“Utilizar o tesouro das plantas e das flores na ornamentacdo* de ordem
geral, movimentando a irrigagcdo* e a adubagem na preservacdo que lhes é neces-
saria.” (02)

“Toda a farmacopéia* vem dos reservatérios da Natureza.” (02)

As plantas de uma maneira geral sdo muito Gteis para nés.

Existem plantas que serverm para a nossa alimentacdo como, por exem-
plo: alface, agrido, cenoura, rabanete, feijdo, arroz, mandioca, trigo, beterraba, soja
e outras tantas.

Mas também existem plantas que servem de remédio: boldo, carqueja,
macela, camomila, losna, arruda, bardana entre outras.

E existem plantas que embelezam a natureza como o amor perfeito, as
rosas, cravo, dalia, beijo, sempre viva, violeta, geranio, etc.

Alem de servirem de alimento, remédio e embelezarem a nossa vida,
algumas plantas também servem para fazer tecidos, como a amoreira, que serve
de alimento a lagarta (bicho da seda) que produz a seda. O linho também é uma
planta da qual se tiram as fibras para a fabricagcdo de pano e rendas. O algoddo
além de ser utilizado na fabricacédo de tecidos tem ainda outras utilidades como
curativos, limpeza de pele, etc.
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01 KARDEC, Allan. Dos trés reinos. In: . O livro dos espiritos. 33. ed. Rio de
Janeiro : FEB, 1974. pt. 2, cap. XI, p. 291, perg. 585. ‘

02 VIEIRA, Waldo. Perante a natureza. In: . Conduta espirita. Pelo espirito André
Luiz. 2. ed. Rio de Janeiro : FEB, 1961. cap. 32, p. 95.

03 XAVIER, Francisco Candido. A grande fazenda. In: . Cartilha da natureza. Pelo
espirito Casimiro Cunha. 2. ed. Rio de Janeiro : FEB, 1959. o M

04 . A boa arvore. In: . Op. cit. p. 91.

05 . Aflor. In: . Op. cit. p. 114.

06 . O pdo nosso de cada dia da-nos hoje. In: . Pai nosso. Pelo espirito
Meimei. 8. ed. Rio de Janeiro : FEB, 1985. cap. 5, p. 63.

Farmacopéia Colegéo de receitas ou férmulas para preparar medicamentos

Inerte Que ndo tem movimento ou atividade propria
Irrigacao Rega

Ornamentacdo Ato ou efeito de enfeitar
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A LENDA DA ARVORE

Logo apos a criagdo do mundo, quando os varios reinos da natureza ja
se achavam acalmados e enquanto ainda ndao haviam sido descobertas as utilida-
des para o ouro e o ferro, o0 homem, os elefantes, as oncas, os passarinhos, as
borboletas, as ervas e as aguas viviam na superficie da Terra. Deus Criador, notan-
do que os trabalhos realizados na Terra, ja seguiam seu funcionamento normal,
chamou suas criaturas para saber a sua opinido sobre a criacéo.

A importante audiéncia* com o Senhor da Vida comegou pelo Homem,
que se aproximou e informou: (Grav. 01)

- Senhor, a Terra é nossa amada oficina. Minha esposa, tanto quanto eu,
se sente muito feliz, entretanto, experimentamos falta de alguém que nos faga com-
panhia, em torno do lar, e nos auxilie a criar os filhinhos.

Deus mandou anotar a referéncia do Homem e continuou a ouvir as cri-
aturas.

Veio o Boi e falou: (Grav. 02)

- Senhor, estou muito bem; contudo, vagueio sem descanso durante as
horas de sol. (Grav. 03) Grande é a minha fadiga e a resisténcia cada vez menor...

Veio a girafa e reclamou: (Grav. 04)

- Senhor, estou muito bem; contudo, é desconfortavel comer a grama
rasteira com esse pescogo tdo longo.

Aproximou-se o Gamba e rogou: (Grav. 05)

- Amado Criador, estou exposto a perseguicao de toda gente, néo terei
eu a chance de um amigo que me proteja e defenda?

Logo apos, surgiu um lindo passarinho e suplicou: (Grav. 06)

- Amor Divino, recebi a béngao da vida, mas ndo tenho onde fazer meu
ninho. Nas pastagens ele sera destruido!

Adiantou-se a Borboleta e implorou: (Grav. 07)
- Meu Deus, tudo é belo no mundo; todavia, onde repousarei?
Em dltimo lugar, chegou O Rio e disse: (Grav. 08)

- Grande Senhor, venho cumprindo os meus deveres na Terra, rigorosa-
mente, mas preciso de alguém que me ajude a conservar as aguas...

E Deus ficou pensativo e prometeu uma solugao.
No dia seguinte, toda a Terra apareceu diferente.

As arvores robustas (Grav. 09) e acolhedoras haviam surgido, represen-
tando a sublime resposta de Deus aos apelos das suas criaturas. (Grav. 11)
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O homem pode aproximar-se da arvore com sua familia (Grav. 10), o boi
proteger-se do sol e a girafa fartou-se com as suas folhas tenras.(Grav. 12)

A mamé&e gamba logo aconchegou-se entre os galhos (Grav. 13), prote-
gendo-se dos predadores*.

Os passarinhos tinham agora um lugar para construir seus ninhos.

A borboleta bailava de alegria por entre as flores. O rio agora contava
com as raizes para proteger as suas margens.

Daquele dia em diante todos os homens e animais ficaram muito felizes
e agradecidos pela dadiva recebida: as arvores.

Adaptagdo do cap. 40 da obra Alvorada Cristi, psicografia de Francisco
Céndido Xavier, pelo espirito Neio Licio.

GLOSSARIO

Audiéncia Recepgéo concedida por qualquer autoridade ou individualidade
importante a quem deseja ser ouvido por ela

Predador O ser que destréi outro com violéncia
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ISTORIA

MONTAGEM

Material necessario:

- Lapis de cor ou giz de cera

- Cola

- Lixa d’agua ou palha de aco ou flanela
- Tesoura

- Flanelografo

- Gravuras

Como fazer:

Pintar as gravuras do Anexo 02.
Recortar.
No verso, colar pedacos de lixa d’agua ou palha de aco ou flanela.

Montar as gravuras no flanelégrafo observando a sequéncia da historia e
as posicdes indicadas na Gravura 01 do Anexo 01.

A partir do momento em que for narrado o aparecimento das arvores na
Terra, fixar a Gravura 09 e substituir o homem pelo grupo familiar, conforme conteu-
do da histéria. Fixar a Gravura 11, aproximar o passarinho, a borboleta e o boi.
Fixar a Gravura 12 e aproximar a girafa. Na sequéncia da historia, retirar a gravura
do gamba, colocar a Gravura 13 e ajeitar o gamba no tronco de uma das arvores.

OBS: Na gravura 08 deve-se recortar as duas partes e unir no ponto b.
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GRAVURA 01

GRAVURA 02
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GRAVURA 03

GRAVURA 04
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GRAVURA 05

GRAVURA 06

GRAVURA 07
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GRAVURA 09

GRAVURA 10
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GRAVURA 11
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GRAVURA 13
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Material necessario:

- Caixote de madeira nas dimensdes de 30X60cm e 15cm de altura
- Plastico

- Bandeja de madeira

- Terra

- Adubo

- Sementes

- Pauzinhos ou gravetos

Como fazer:

Preparar um canteiro de terra com largura de 60 cm e comprimento de 1
metro. (A largura do canteiro deve ser de tal medida que permita que a crianca
alcance a metade do canteiro quando posicionada na lateral. O comprimento sera
variavel em funcéo da disponibilidade de terra.) Retirar do canteiro pedras ou entu-
lhos que possam estar presentes. Revolver a terra de modo que ela fique destorroada.
Se houver disponibilidade, misturar 1,5 kg de esterco curtido com a terra.

Se nao houver disponibilidade de area para o plantio preparar entao um
caixote de 30cm de largura por 60 cm de comprimento e 15 cm de altura. Fazer o
caixote de madeira com pequenos furos no fundo para que o excesso de agua
possa sair. Coloca-lo sobre uma bandeja que pode ser de madeira forrada com
plastico. (Gravura 01)

Preencher o caixote com terra peneirada e 500g de esterco curtido, sen-
do possivel.

Abrir 0 pacote de sementes, distribui-las de forma uniforme sobre o can-
teiro e com o auxilio dos dedos cobri-las com um pouco de terra. Para demarcar a
area plantada colocar um pauzinho na terra no local semeado e o pacote vazio
sobre o pauzinho de forma que fique preso. (Gravura 02)

GRAVURA 01
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ROCULA
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Voceé Sabia?

Que as plantas chamadas de aguapés auxiliam no tratamento das aguas
poluidas retendo metais pesados e purificando a agua?
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Que para sobreviver em determinados ambientes, as plantas sdo capa-
zes de desenvolver varias formas de adaptacdes?

Vejamos alguns exemplos:

Raizes respiratorias

Encontradas em algumas arvores de lugares pantanosos. Elas saem da
terra e apresentam pequenos buracos por onde entra o ar que a planta precisa.
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Caules suculentos

Sao encontrados em plantas de regides secas. Eles servem para guar-
dar a agua que a planta necessita para viver.
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Caules subterraneos

Guardam muitas substancias de reserva. Eles garantem a vida da plan-
ta mesmo contra o frio, a seca ou a queimada. Ficam dentro da terra e na época
adequada, eles brotam.
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Gavinhas

Sao folhas que se modificaram para ajudar a planta a se agarrar a um
suporte.




